A-Z KViz

Pomucky: Sestithelnikova pyramida nakreslena na papiru nebo na

tabuli, méfi¢ €¢asového intervalu (napf. kuchyniskd minutka nebo malé
pfesypaci hodiny).

Postup: Hra je znama z televizni soutéze, budeme ji vSak hrat zjednodu-
Sené. Hraji bud jednotlivci, dvojice, nebo skupinky. Kdo dfive spoji
spravnymi odpovédmi vSechny tfi strany trojuhelniku, vyhrava. Otazky
jsou pokladany tak, aby odpovéd byla jednoslovna a zac¢inala pravé tim
pismenem, které si hrac vybral.

Lehéi varianta pro mensi déti je ta, Zze se nesnazi spojit vSechny ftfi
strany trojuhelniku, ale jde jen o to, kdo ziska vice spravnych odpovédi.

Kdyz hra¢ odpovi spravné, zabarvime zodpovézené pismeno pfisluSnou
barvou. Pokud hra¢ odpovéd neznd, je otazka nabidnuta druhému hradi.
Nevi-li nikdo, pak se pismeno bud zakryva tmavym Sestidhelnikem a pak
se 0 ngj losuje (systémem ,kamen — nuzky — papir’), nebo se jde k
dalSimu pismenu. Na nezodpovézené pismeno pak pouZzijeme uZ jinou
otazku.
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